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ANEXO Il

FORMULARIO DA VERSAO ELETRONICA DO PROJETO / DAATIVIDADE DE EXTENSAO
PBAEX - 2017

\01. Titulo do Projeto
Xeque Mate

\02. Curso de Formacéao do Bolsista
\Licenciatura em Educacéo Fisica

03. Temporalidade/Duracgéo e Carga Horaria
Data Inicio Data Término Duracéao Carga Horaria Semanal |Carga Horaria Total

17/04/2017 17/10/2017 6 meses 10 240

04. Area(s) Tematica(s) da Politica de Extens&o do IFRR envolvida(s) no Projeto

( ) Comunicacao (X) Meio Ambiente

(X) Cultura ( ) Saude

( ) Direitos Humanos e Justica ( ) Tecnologia e Producao
(X) Educacao () Trabalho

05. Programa da Politica de Extensdo do IFRR ao qual o projeto esta vinculado (marque
SOMENTE um)

() Extensédo Rural e Orientacdo Técnica ao Homem do Campo e aos APLS Urbanos e Rurais.
(X) Educacao Profissional, Esporte, Cultura e Lazer

() Educacéo Profissional, Tecnologia Social e Cidadania

() Resultados de pesquisas desenvolvidas no ambito do PIBICT 2016 aplicaveis na
comunidade

\06. Publico- Alvo e Local de Execucao do Projeto

Comunidade escolar e publico em geral.

\07. Objetivo Geral (O que se pretende alcancar ao final do projeto?)

Proporcionar, através da pratica do xadrez, o crescimento e o desenvolvimento das potencialidades
cognitivas, o desenvolvimento da afetividade e a integragdo social, bem como a introdugdo aos
fundamentos basicos progressivo da modalidade.




08. Objetivos Especificos (Desdobramento do Objetivo Geral, orientam as metas a serem
alcancadas por meio dos indicadores fisicos)

- Iniciar os fundamentos do xadrez, e principais regras;

- Estimular o pensamento logico, a memoria, a imaginacao, a tenacidade e a precisao;

- Difundir a prética do xadrez.

09. Justificativa (Detalhar o porqué do Projeto e demonstrar a relagdo com o Ensino e a Pesquisa)

As atividades educativas que constituem o universo dos contetdos da Educacéao Fisica, devem
transcender suas dimensfes curriculares. Dentre diversas modalidades esportivas, a préatica do
Xadrez vem sendo utilizada como auxiliar no processo de aprendizagem dos contelddos escolares,
pode-se também, vir a se constituir em uma pratica auxiliar nas iniciativas de promoc¢ao social de
criangas, jovens e adultos, de modo a evitar que venham a adentrar no grupo de pessoas em
situacao de risco social e pessoal.

Espera-se que este projeto, venha proporcionar mais uma alternativa de lazer, de ocupacao

prazerosa do tempo livre e que por processos, possam favorecer a educacao para o lazer atravées
do jogo de Xadrez. De modo a preparar cidaddos, para a vida e trabalho, exercicio ativo da
cidadania e formacéo cultural ampla.
Na atual conjuntura, ha uma situagdo desfavoravel na sociedade, para o desenvolvimento da pratica
enxadristica, a contribuicdo do projeto voltado a area, pode auxiliar no processo de formacao
integral do cidaddo. Neste sentido, entre muitas formas de intervencdo possivel para colaborar na
reversdo deste quadro, propde-se a pratica do Xadrez como forma de auxiliar na elevagéo do grau
de aproveitamento e melhoramento da formacéo cidad&, e ser suporte para as demais atividades
curriculares de criangas e jovens em vivéncia escolar, pois, pode ser atribuida ao fato de que sua
estrutura basica encontra-se diretamente ligada a l6gica matematica, o que torna possivel uma
significativa melhora no desempenho cognitivo. Sendo elaboradas estratégias que favorecam a
aspectos da formagéo ética, moral, social e intelectual.

10. Descricéo das atividades do Projeto (Detalhar o que serd executado com o Projeto)

1°etapa: divulgagéo e inscricdo nas escolas;

2°etapa: inicios das atividades: confeccao dos tabuleiros e pecas do xadrez;

3°etapa: aprender fundamentos béasicos do xadrez, como 0s movimentos de cada peca;
4°etapa: aprender jogadas especiais, formar estratégias, etc;

5°etapa: tomar conhecimento das regras basicas do xadrez;

6°etapa: participar de um campeonato de xadrez.

11. Metodologia (Detalhar como o Projeto sera executado)

O projeto sera desenvolvido em escolas publicas de forma itinerante e em espacgos publicos onde
sera aberto para comunidade. Inicialmente sera feita a divulgacdo nas escolas, através de cartazes,
redes sociais e site do IFRR, onde sera estabelecido o periodo de inscricdo e inicio das atividades.
Posteriormente serdo confeccionados pelos alunos, sob orientagdo dos bolsistas, tabuleiros e pecas
de xadrez com materiais reciclaveis que serdo coletados pelos bolsistas e participantes, sera
disponibilizado também folhetos com manuais e dicas de materiais para montagem do tabuleiro e
pecas, fundamentos basicos progressivos, de forma que cada um seja disseminador desta pratica.
Apos a confecgdo dos tabuleiros serda iniciada a introdugdo aos fundamentos bésicos progressivos
da modalidade, e principais regras; aprendendo o movimento de cada peca, jogadas especiais
como roque grande, roque pequeno, em passant, promocao do Pedo e montar estratégias, e para o
final do projeto, os alunos irdo tomar conhecimento das regras basicas do xadrez, para participar de
um campeonato de xadrez realizado pelos bolsistas para a dissemina¢c&do da modalidade.




12 Avaliacao e verificacdo de Resultados (De que maneira o Projeto sera avaliado?)

Sera feito uma pesquisa em forma de questionario com os participantes, onde eles irdo relatar sobre
o impacto do desenvolvimento do projeto e suas contribuicbes que foram agregadas ao seu
desenvolvimento pessoal.

13. Impactos e Resultados Esperados (Que beneficios sdo esperados?)

Esperamos ao final deste projeto, uma maior disseminacdo da modalidade, demonstrar o
Xadrez como ferramenta de integracdo social e que o mesmo pode ser utilizado como auxiliar no
processo de aprendizagem dos conteldos escolares e realizar uma maior interacdo entre o IFRR e
a comunidade e contribuir para sua notoriedade frente a projetos de esporte, cultura e lazer.

14. Cronograma de Execucéo do Projeto/Programa/Atividade (distribuicdo das atividades ao
longo do periodo de duracao do projeto/programa/da atividade)

Més | Més | Més | Més | Més

Atividade 5 3 4 5 6

Divulgacao do projeto.

><><|—\§>
w

Periodo de inscricéo.

Inicio das atividades: confeccionar tabuleiros e pecas
do xadrez.

Aprender fundamentos bésicos do xadrez, como 0s
movimentos de cada peca.

Aprender jogadas especiais, formar estratégias, etc. X X

Tomar conhecimento das regras basicas do xadrez. X X X

Participar de um campeonato de xadrez. X




