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CAMPUS BOA VISTA ZONA OESTE

ANEXO Il

FORMULARIO DA VERSAO ELETRONICA DO PROJETO / DAATIVIDADE DE EXTENSAO
PBAEX - 2017

01. Titulo do Projeto

INCLUSAO DIGITAL NA ZONA OESTE DE BOA VISTA: A OFERTA DE CURSOS DE
INFORMATICA PRESENCIAIS E CURSOS DE QUALIFICACAO EAD, COMO FORMA DE
PROMOCAO DA EMPREGABILIDADE.

02. Curso de Formacéo do Bolsista
TECNICO SUBSEQUENTE EM SERVICOS PUBLICOS

03. Temporalidade/Duracao e Carga Horaria

Data Inicio Data Término Duracéao Carga Horaria Semanal |Carga Horéria Total

17/04/2017 17/10/2017 6 meses 10h 240h

04. Area(s) Tematica(s) da Politica de Extens&o do IFRR envolvida(s) no Projeto

( ) Comunicagao () Meio Ambiente

( ) Cultura () Saude

( ) Direitos Humanos e Justica (X') Tecnologia e Producao
(X) Educagéo (X) Trabalho

05. Programa da Politica de Extensdo do IFRR ao qual o projeto estd vinculado (marque
SOMENTE um)

() Extensédo Rural e Orientacdo Técnica ao Homem do Campo e aos APLS Urbanos e Rurais.
( ) Educacao Profissional, Esporte, Cultura e Lazer

(X') Educacao Profissional, Tecnologia Social e Cidadania

() Resultados de pesquisas desenvolvidas no ambito do PIBICT 2016 aplicaveis na
comunidade

06. Publico- Alvo e Local de Execucédo do Projeto

Este projeto tem como publico-alvo os moradores (comunidade) maiores de 16 anos
das adjacéncias do Campus Boa Vista Zona Oeste, que atualmente esta sediado na Escola
Militar Estadual Elza Breves de Carvalho - Rua CC-15, Qd. 22, n° 204 - Senador Hélio
Campos. O projeto serd executado no laboratério de informatica do préprio Campus,
preferencialmente para pessoas que nunca estiveram matriculadas em algum curso de
informatica e/ou que estejam buscando alocacéo/recolocacéo no mercado de trabalho.

07. Objetivo Geral (O que se pretende alcancar ao final do projeto?)

Promover a inclusédo digital, o desenvolvimento de competéncias profissionais e
consequentemente a empregabilidade aos moradores das adjacéncias do Campus Boa




Vista Zona Oeste, por meio de cursos de informatica presenciais e cursos de qualificacdo
profissional na modalidade EAD, proporcionando oportunidades para que os aprendizados
originados a partir de suportes técnicos digitais possam ser empregados no cotidiano e no
meio profissional.

08. Objetivos Especificos (Desdobramento do Objetivo Geral, orientam as metas a serem
alcancadas por meio dos indicadores fisicos)

v" Oportunizar o acesso a tecnologias da informacédo e comunicacao;

v' Resgatar os excluidos digitais ao promover a inclusédo digital;

v' Apresentar e proporcionar o acesso a ambientes virtuais de aprendizagens de cursos
gratuitos;

v" Proporcionar o conhecimento aos principais recursos informaticos essenciais para
atender as necessidades do mercado;

v Promover o desenvolvimento de competéncias profissionais com foco na
empregabilidade.

09. Justificativa (Detalhar o porqué do Projeto e demonstrar a relacdo com o Ensino e a Pesquisa)

O continuo avanco da globalizacdo e consequentemente da informéatica, no Brasil e
em grande parte do mundo, traz como resultado o uso do computador e da internet como
algo comum, com presenca garantida na vida de muitos usudrios. O acesso a essas
tecnologias, conforme um estudo (2011) da FGV (Fundacgédo Getulio Vargas) com o apoio
da Fundacdo Telefénica (Telefénica/Vivo), aponta que este pais estd na exata média
mundial, ocupando o 63° lugar entre os 154 paises mapeados.

No Brasil os estudos da FGV analisaram os 26 estados e o Distrito Federal, tendo
concluido que em Roraima 28,8% da populacdo com 15 anos de idade ou mais, possui
microcomputador em domicilio e destes 18,94% possuem acesso a internet. Ja a analise
feita na capital do estado, Boa Vista, mostra que 37,07% do publico pesquisado possuem
microcomputador no domicilio, e destes apenas 26,79% possuem acesso a internet.

O que mais chama a atencéo no estudo apresentado pela FGV, € que 0s principais
motivos da exclusao digital sdo desinteresse (33%) e incapacidade (31%).

O mapa da exclusédo que foi apresentado deixa claro que em Boa Vista sdo poucas
as pessoas gque possuem microcomputador com internet, e certamente a maioria que nao
possui essas tecnologias ndo se interessa em té-lo, provavelmente, por ndo ter recurso
financeiro, por ndo saber como utiliza-lo, ou mesmo nao veem utilidade pratica para ele.

Este projeto prop6e uma aproximacdo da comunidade da zona oeste da cidade, que
Nao possui acesso a um microcomputador com internet, € muito menos conhecimento
acerca dos poderosos resultados que esta tecnologia € capaz de proporcionar. A inclusao
digital que serd tratada ao longo desta formacéo, ndo se refere a simplesmente alfabetizar
em informatica, mas sim fazer com que o conhecimento adquirido seja util para melhorar o
guadro social do aluno.

Ter os conhecimentos basicos em informatica ndo é luxo, mas fundamental para
qualquer um, jA que a tecnologia esta intrinsecamente ligada ao nosso dia-a-dia. Hoje, é
possivel fazer quase tudo através de um computador e, quem ndo sabe hem como acessar
a internet, ou utilizar as ferramentas basicas — porque, é uma realidade, tem muita gente
que ainda ndo sabe — com certeza ficara para tras.

A importancia do curso de informatica estad relacionada, principalmente, com a
necessidade do mercado de trabalho, em ter pessoas que saibam como manusear um
computador e suas fungbes. Segundo uma pesquisa feita pelo Ibope em dezembro de
2012, existem 94,2 milhdes de pessoas com acesso a rede mundial de computadores no
Brasil e, por existir tanta gente assim é que o mercado esta carente de profissionais que
saibam mais que os demais. Na verdade, grande parte destas pessoas somente acessa a
internet, ndo sabe ao menos diferenciar um editor de texto de uma planilha eletronica.

Conhecer o computador e seu sistema operacional, desde ligar e criar pastas na area
de trabalho até as fungdes um pouco mais complexas; aprender a digitar de forma correta
e, aos poucos, de forma mais agil; acessar a internet; conhecer e utilizar alguns programas




do pacote Office (Word, Power Point, Excel), esses sdo alguns dos assuntos que serao
abordados no curso de informatica e sdo, sem duvida, de extrema importancia para dar o
pontapé inicial nesse universo da informacéao e tecnologia.

E claro que o mercado de trabalho hoje ndo demanda somente por formagdo na area
de tecnologia da informacdo e comunicacao. Pelo contrario, ha uma cobranca muito grande
por profissionais com autonomia, no sentido de saber buscar solugdes para os problemas
que por ventura surjam. Que saibam pesquisar e embasar suas decisbes. Que se
autoavaliem constantemente e procurem sempre por melhoria continua. E atualmente isso
pode ser facilmente resolvido, visto que existem diversas plataformas de cursos virtuais na
modalidade EAD, que serdo apresentadas aos alunos, e poderdo assim adquirir mais
competéncias e consequentemente empregabilidade.

Este projeto envolvera em todo o seu contexto o ensino e a pesquisa. O ensino, ao
mostrar para o aluno que ele dirige a sua aprendizagem, que a informatica e a internet sdo
ferramentas incriveis, mas dependem dele para trazer resultados satisfatérios, ou seja,
deve ter foco, determinacéo e disciplina, deve “saber aprender”. A pesquisa sera trabalhada
ao se levantar questionamentos; serd a resposta para possiveis duvidas, onde se instigara
o aluno a pesquisar, a buscar tais repostas em fontes confiaveis, aprendendo que nao
existe uma plena verdade, existem teorias. Isso levara o aluno a compreender o sentido de
“conhecimento autbnomo” e a refletir acerca do papel do pesquisador como mediador no
processo de construgéo de conhecimento.

10. Impactos e Resultados esperados (Que beneficios sdo esperados?)

Espera-se ao término do projeto:

v A promocao de incluséo digital na comunidade adjacente do Campus Boa Vista Zona
Oeste;

v A conclusdo com 100% de aprovagdo dos 40 alunos (12 e 22 turma) do curso de
informatica basica;

v" Promover por meio dos cursos presenciais e EAD, o desenvolvimento nos alunos de
competéncias profissionais visando a empregabilidade;

v A formacgao de profissionais dotados de autonomia na busca pelo conhecimento,
sabendo utilizar os recursos tecnolégicos na pesquisa, para solucionar os mais diversos
problemas do cotidiano.

11. Descricao das atividades do Projeto (Detalhar o que sera executado com o Projeto)

v Levantamento/selecdo de material didatico (digital) para o curso de informatica;

v' Levantamento de computadores, softwares, periféricos e mobilia do laboratério de
informatica que precisem de manutencao;

Preparacédo dos materiais necessarios para a realizacdo das inscricdes no curso;
Divulgagéo do curso para a comunidade;

Realizacdo das inscri¢cdes e selecao dos alunos;

Divulgagé&o dos inscritos selecionados;

Preparacéo das atividades/materiais para o inicio das aulas;

Inicio do curso (1° Modulo — 4 Temas) Conhecimentos gerais em informatica;
aplicacdo de questionario socioecondmico familiar e teste de afericdo de conhecimentos em
tecnologias da informag&o e comunicagéo (no Google Forms);

v' Avaliacdo de aprendizagem ao término de cada Tema do 1° Md&dulo;

v' Inicio do 2° Mdédulo (2 Temas) — Internet/Apresentacéo das plataformas gratuitas de
cursos EAD diversos que emitem certificados (Escola Virtual/SENAI-RR/FGV/Porto
Gente/CIEE/SEBRAE);

v Avaliacdo de aprendizagem ao término de cada Tema do 2° Modulo;

v' Confeccéo e impressao de curriculos;

v Confeccao do Relatério Parcial do Projeto;

v Aplicacdo do teste de afericdo de conhecimentos em tecnologias da informacgéo e
comunicacao (no Google Forms);
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Aplicacéo da avaliacédo de satisfacdo do curso (no Google Forms);
Término do curso com entrega dos certificados aos alunos;

v
v
v Confeccédo do Relatorio Final do Projeto.

12. Metodologia (Detalhar como o Projeto sera executado)

A execucdo do projeto consistira na oferta de duas turmas (20 alunos cada) do curso
de Informatica Béasica (presencial) e terA como metodologia, aulas expositivas, dialogadas e
dinamizadas, com atividades praticas em todo processo. Cada turma terda uma carga
horaria de 80h, sendo 03 aulas por semana, 3h cada aula (9h semanais), no turno
vespertino.

A primeira turma iniciara dia 02/05 e concluira dia 30/06.

A segunda turma iniciara dia 02/08 e concluira dia 02/10.

As 80h seréo divididas em dois madulos:

*1° Mddulo/60h - Conhecimentos gerais em informatica (dividido em 04 temas);

*2° Modulo/20h - Conhecendo as funcionalidades da internet e as plataformas de
cursos EAD gratuitos (dividido em 02 temas).

A aplicagdo da avaliacdo de aprendizagem sera feita apos a conclusdo de cada
tema. O aluno sera considerado aprovado caso obtenha no minimo 70% da nota e no
minimo 75% de frequéncia.

*Conforme plano de ensino anexo.

13 Avaliacéo e verificacdo de Resultados (De que maneira o Projeto sera avaliado?)

A avaliacao e verificacdo dos resultados serédo feitas em trés etapas:

12 — Aplicacéo de teste de afericdo de conhecimentos em tecnologias da informacao
e comunicagdo no primeiro dia de curso (como forma de mensurar o conhecimento prévio,
sendo assim, ndo vale nota);

22 - Por meio da aplicacéo de situagdo-problema (através de uma situacao-problema,
desafia-se 0 aluno a encontrar a solugcao para algo), no término de cada Tema (1° Médulo: 4
Temas — 2° Modulo: 2 Temas) plenamente concluido (cada situacdo-problema tem como
nota maxima para aprovagéo 10, e minima 7, somando-se todas as notas no final do curso
e realizando o calculo da média aritmética simples);

32- Aplicacao de teste de afericdo de conhecimentos em tecnologias da informacao e
comunicacao no ultimo dia de curso (como forma de comparar 0 antes e o depois do aluno,
sendo assim, néo vale nota).

Além das ferramentas citadas acima, sera aplicado um questionario socioeconémico
familiar, onde se buscara compreender a realidade econdmica e social da comunidade
acolhida pelo curso, com o intuito também de monitorar a ocorréncia de inclusédo digital.

Por ultimo, os alunos avaliardo o curso como um todo, ao preencherem a avaliacdo de
satisfacdo do usuario, que também sera disponibilizada no ultimo dia de aula.

14. Impactos e Resultados Esperados (Que beneficios sdo esperados?)

Espera-se ao término do projeto:

v" A promocéao de inclusao digital na comunidade adjacente do Campus Boa Vista Zona
Oeste,

v' A conclusdo com 100% de aprovacao dos 40 alunos (12 e 22 turma) do curso de
informética bésica;

v' Promover por meio dos cursos presenciais e EAD, o desenvolvimento nos alunos de
competéncias profissionais visando a empregabilidade;

v A formacéo de profissionais dotados de autonomia na busca pelo conhecimento,
sabendo utilizar os recursos tecnologicos na pesquisa, para solucionar os mais diversos
problemas do cotidiano.




15. Cronograma de Execucéo do Projeto/da Atividade (distribuicdo das atividades ao longo do

periodo de duracéo do projeto/da atividade)

o o Més | Més | Més | Més | Més | Més
Atividade (descri¢éo) 1 5 3 4 5 6
Levantamento/selecdo de material didatico (digital) X
para o curso de informética
Levantamento de computadores, softwares,
periféricos e mobilia do laboratério de informatica | X X
gue precisem de manutencao
Preparacdo dos materiais necessarios para a X X
realizacdo das inscricdes no curso
Divulgacdo do curso para a comunidade X X
Preparacdo das atividades/materiais para o inicio X X
das aulas
Inicio do curso (1° Modulo — 4 Temas) -
Conhecimentos Gerais em Informatica; aplicacédo
de questionario socioeconémico familiar e 12| X X
aplicacdo de teste de afericdo de conhecimentos
em tecnologias da informacdo e comunicacao
Avaliacdo de aprendizagem ao término de cada X X X X
Tema do 1° Médulo
Inicio do 2° Modulo (2 Temas) -
Internet/Apresentacéo das plataformas gratuitas de X X
cursos EAD diversos que emitem certificados
Avaliacdo de aprendizagem ao término de cada X X
Tema do 2° Médulo
Confeccao e impresséao de curriculos X X
Confeccao do Relatério Parcial do Projeto X
22  aplicacdo do teste de afericdo de
conhecimentos em tecnologias da informacéo e X X
comunicacao
Aplicacdo da avaliacdo de satisfacdo do curso X X
Término do curso com entrega dos certificados X X
aos alunos
Confeccao do Relatério Final do Projeto X




