' PROGRAMA DE BOLSA ACADEMICA DE /
~ —— EXTENSAO - PBAEX / EDIGAO - 2017 e
EDUCAGAQ, CIENCIA E TECNOLOGIA CAMPUS NOVO PARAISO

RORAIMA

ANEXO Il

FORMULARIO DA VERSAO ELETRONICA DO PROJETO / DA ATIVIDADE DE EXTENSAO
PBAEX — 2017

01. Titulo do Projeto

IFAGRO NOVO PARAISO — DIFUSAO DE INFORMAGAO E ENSINO

02. Curso de Formagao do Bolsista

Técnico em Agropecuaria Integrado em Ensino Médio

03. Temporalidade/Duragao e Carga Horaria

Data Inicio Data Término Duragao Carga Horaria Semanal | Carga Horaria Total

17/04/2017 17/10/2017 6 meses 10 240

04. Area(s) Tematica(s) da Politica de Extensdo do IFRR envolvida(s) no Projeto

(x) Comunicacao () Meio Ambiente

() Cultura ( ) Saude

() Direitos Humanos e Justica ( x ) Tecnologia e Produgao
(x) Educacéo () Trabalho

05. Programa da Politica de Extensao do IFRR ao qual o projeto esta vinculado (marque
SOMENTE um)

( x ) Extensao Rural e Orientagao Técnica ao Homem do Campo e aos APLS Urbanos e
Rurais.

() Educacgao Profissional, Esporte, Cultura e Lazer

() Educacao Profissional, Tecnologia Social e Cidadania

() Resultados de pesquisas desenvolvidas no ambito do PIBICT 2016 aplicaveis na

comunidade

06. Publico- Alvo e Local de Execugao do Projeto

O publico-alvo sera composto por: alunos de cursos da area rural (especialmente os de ensino
técnico), professores, gestores e comunidade local (urbana e especialmente de zona rural), que
fazem uso da plataforma de videos youtube.

A execucao sera realizada no préprio Campus e em areas de producao agricola da regido limitrofe
dos municipios de Caracarai, Sao Luis do Anaua, Roraindpolis e Sao Joao da Baliza.

07. Objetivo Geral (O que se pretende alcancar ao final do projeto?)

Implementar um canal na plataforma youtube envolvendo a producao de videos com caracteristicas
tipicas dos youtubers, e com conteldo pensado diretamente para essa plataforma online,
abordando praticas agricolas tratadas no curso de Técnico em Agropecuaria em forma de tutoriais,
valorizando o ensino docente, proporcionando ao discente a capacidade de aprendizado pelo uso
de diversas ferramentas audiovisuais, bem como estreitar as agdes da escola com a comunidade
local.




08. Objetivos Especificos (Desdobramento do Objetivo Geral, orientam as metas a serem
alcangadas por meio dos indicadores fisicos)

Produzir o acervo de videos do canal;

Divulgar a utilizagdo do canal na comunidade escolar do Campus Novo Paraiso e local,

Difundir o ensino de educacao a distancia;

Utilizar recursos audiovisuais como meios inovadores no processo de ensino aprendizagem,;
Possibilitar a percepcao audiovisual, através da compreensao adequada da imagem, do som, e do
texto.

09. Justificativa (Detalhar o porqué do Projeto e demonstrar a relagdo com o Ensino e a Pesquisa)

Dentre as mais diversas plataformas audiovisuais da internet, o youtube é o mais popular do
mundo, possibilitando que milhdes de pessoas assistam e compartiihem videos dos mais variados
tipos, sejam eles produzidos por profissionais e amadores. Trata-se de uma verdadeira enciclopédia
universal audiovisual, produzida pela inteligéncia coletiva dos das pessoas com acesso a rede
mundial de computadores. Com essa popularidade, é dificil encontrar algum jovem que tenha
acesso a internet que ndo conhega essa plataforma de video. No entanto, com tantas
possibilidades, o entretenimento é o objetivo mais usual. Nesse contexto, levanta-se o
questionamento acerca da possibilidade de uso desse recurso como ferramenta de educacao e de
difusdo de informacdo. Podendo deste modo, contribuir para educacdo de alunos e acesso a
informacao daqueles que interessam sobre determinado assunto. No contexto educacional, essa
plataforma de video possibilita que usuarios criem canais de comunicagdo, onde os estudantes
podem encontrar video-aulas quase sempre produzidas por professores e atividades como edicao
de imagens, criacdo de websites, programacdo e outras matérias, ficam alheias ao contexto
pedagogico dos alunos, e por ser tratar de um eficiente canal de divulgagédo do trabalho realizado
por professores, alunos e agdes da prépria escola, os alunos podem e devem ser envolvidos na
construcdo dos seus saberes. Com essa plataforma de video € possivel envolver os alunos na
construcao de videos, fazendo disso uma pratica pedagdgica ndo somente de cunho disciplinar de
competéncias contempladas pelos componentes curriculares, mas sim, envolvendo aqueles e
fazendo-os como autores ou co-autores no processo de criagdo do video, trazendo consigo a inter-
relacdo dos conteudos com a comunicagao didatica, ou seja, 0 uso de recursos audiovisuais nao
como fonte de motivagao e sensibilizagdo de alunos.

10. Impactos e Resultados esperados (Que beneficios sdo esperados?)

Criar um mecanismo ensino-aprendizagem com linguagem atual e tecnologias acessiveis para
alunos, docentes e servidores envolvidos;

Levar informagao aos alunos, professores e comunidade local;

Motivar docentes ao uso de novas plataformas de ensino;

Estabelecer uma ligacao didatico-pedagdgico e técnico-cientifico entre as atividades de ensino e
pesquisa;

Despertar no aluno o interesse, a critica e a reflexdo sobre a metodologia usada no projeto no
desenvolver de suas atividades;

Difundir o ensino de educacgao a distancia;

Difundir os recursos audiovisuais como meios inovadores no processo de ensino aprendizagem;
Criar espacgo para que outros professores se interessem por manter o projeto ativo;

11. Descrigao das atividades do Projeto (Detalhar o que sera executado com o Projeto)

* Anadlise do publico alvo, destacando-se a linguagem que sera usada, grau de informacéo, e
tempo médio que um expectador assiste aos videos mais usuais;

e Fazer uma estrutura de estudio para gravagao dos videos e tratamento do material gravado;

* Buscar, dentro das possiblidades, a edi¢ado dos videos com legendas em portugués e em
pelo menos uma lingua estrangeira;

« Elaboragao de pautas para gravacgodes;

» Visitas a areas de produgéo rural para contextualizagao externa a escola;

¢ Acéao de divulgacao do canal;

* Insercdo e acompanhamento das atividades dos videos do canal na plataforma do youtube;

e Producao de 10 a 20 videos para publicacdo no canal.



12. Metodologia (Detalhar como o Projeto sera executado)

Antes da producdo dos videos, serao realizados levantamentos e analise de alunos que tenham a
capacidade de serem inseridos no projeto dentro das caracteristicas de cada um, seja, na fala, na
edicdo de texto ou no apoio das atividades de gravacdo. Serao realizados também buscas no
youtube por canais que se aproximam com o objetivo do projeto, com o intuito de extrair os pontos
positivos para nortear a producao dos videos do canal. Sera verificado junto a administracao da
escola um espago que possibilite uma adequacido para formato de estudio, que contara com a
Coordenagao de Comunicacao Social. Junto a isso, serao levantados os principais topicos a serem
explorados pelos videos, sejam eles, informativos técnicos, entrevistas ou outros. A producao,
gravagao, edicado e publicagdo de cada video sera feita em um periodo maximo de uma semana, se
aproximando de uma realidade de um canal de entretenimento. A partir de um video bruto, sera
editado para que a edigdo nao ultrapasse a cinco (05) minutos, podendo ser, a depender da
natureza do video, inferiores a dois (dois) minutos. A linguagem que sera adotada nos videos sera a
que mais se aproxima do cotidiano do aluno, prioritariamente a informal, que aumenta o alcance da
informacao em nivel de aluno ou comunidade, sendo acompanhada por professores de linguistica
quanto a dicgcao, oralidade e consonancia com a lingua portuguesa, bem como por professores da
area técnica na elaboracéo de pautas pertinentes. Com o auxilio dos profissionais de Tecnologia da
Informacgéo, serdo usados softwares de producdo de videos e criagado de logos e animagdes dos
videos que farao parte dos videos. Assim, produzidos os videos sob a coordenacdo do servidor
orientador com o poio do aluno/bolsista, os mesmos serao disponibilizados em forma de canal, sob
a responsabilidade do aluno que analisara todos os indicativos e fara o monitoramento dos
resultados do projeto.

13 Avaliacao e verificagcao de Resultados (De que maneira o Projeto sera avaliado?)

Observagao da audiéncia e as reagdes do publico que acompanha, compartilha os videos e se
inscreve no canal ao longo do tempo;

Questionarios aplicados a alunos, professores e demais servidores quanto a qualidade dos videos
bem como a pratica pedagogica envolvida no projeto.

14. Impactos e Resultados Esperados (Que beneficios sao esperados?)

Criar um mecanismo ensino-aprendizagem com linguagem atual e tecnologias acessiveis para
alunos, docentes e servidores envolvidos;

Levar informagao aos alunos, professores e comunidade local;

Motivar docentes ao uso de novas plataformas de ensino;

Estabelecer uma ligacao didatico-pedagdgico e técnico-cientifico entre as atividades de ensino e
pesquisa;

Despertar no aluno o interesse, a critica e a reflexdo sobre a metodologia usada no projeto no
desenvolver de suas atividades;

Difundir o ensino de educacao a distancia;

Difundir os recursos audiovisuais como meios inovadores no processo de ensino aprendizagem;
Criar espaco para que outros professores se interessem por manter o projeto ativo.




15. Cronograma de Execucdao do Projeto/ProgramalAtividade (distribuicdo das atividades ao
longo do periodo de duragao do projeto/programa/da atividade)

Més | Més | Més | Més | Més | Més

Atividade 1 2 3 4 5 6

Revisao bibliografica e analise de acervo de videos
existentes acerca do projeto; Verificagao e

adequacao da infraestrutura necessaria a X

execucao.

Avaliagao e selecao dos alunos participantes do X

projeto

Gravagao X X X X X
Edicao X X X X X
Validacao dos videos X X X X X
Publicacao X X X X X
Monitoramento dos indicadores X X X X
Avaliagdo do projeto X X




	( x ) Extensão Rural e Orientação Técnica ao Homem do Campo e aos APLS Urbanos e Rurais.
	( ) Educação Profissional, Esporte, Cultura e Lazer
	( ) Educação Profissional, Tecnologia Social e Cidadania

