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CAN[PUS INSTITUTO FEDERAL DE RORAIMA CAMPUS AMAJARI
TITULO PROJETO:

Elaboragéio de jogos pedagdgicos a partir de materiais reciclaveis na Escola Estadual Indigena Hermenegildo
Sampaio, estimulando a criatividade, integracdo social e desenvolvimento cognitivo.
COORDENADOR DO PROJETO:Thays Cristine Soares de Carvalho

PERIODO DE REALIZACAO: DURACAO DIAS DA SEMANA
INICIO TERMINO 6 meses 5 dias
Maio Outubro
NOME DOS ALUNOS:

1. Bruno Daniel Pereira Vasconcelos
2. EdianeEstevio Martins

PUBLICO ALVO:

Equipe pgdagégica (gestores e professores), alunos do 1° ao 5° ano do ensino fundamental e comunidade escolar.

CARGA HORARIA SEMANAL:10h CARGA HORARIA TOTAL:240

LOCAL DE EXECUCAO DO PROJETO:

Escola Estadual Indigena Hermenegildo Sampaio localizada na comumdade indigenabarata proximo ao municipio
Alto Alegre.

OBJETIVO DO PROJETO:
Elaborar jogos pedagogicos a partir de materiais reciclaveis para serem utilizados como recursos educativos durante

as atividades escolares, proporcionando uma aprendizagem significativa.

2- INTRO'DUCAO

Aprendlzagem éo processo pelo qual o individuo adquire informagdes, habilidades, atltudes valores, a partlr de seu
contato com a realidade, o meio ambiente, e outras pessoas. Desse modo, o jogo € um recurso pedagogico relevante
para a aprendizagem de conceitos, procedimentos e atitudes possibilitando, ambientes desafiadores, capazes de
“estimular” e, consequentemente, conquistar estigios mais elevados de raciocinio. Nesse sentido, a confeccio de
jogos pedagdgicos com materiais reciclaveis, por serem mais atrativos e de baixo custo, apresentam-se como
possibilidades. Com essa proposta que o projeto surge com a finalidade que os discentes e demais sujeitos envolvidos
estabélecam uma relagiio de interacio e troca de experiéncias e vivéncias, ampliando suas possibilidades de :
desenvolvimento como cidaddo. Além da confecgio do jogo educativo, os académicos organizarfo uma atividade
mobilizadora relacionada a satde do planeta. Assim, sensibilizam os discentes em relag@o a responsabilidade social
para com a sustentabilidade do planeta. Essa interacfio na entrega dos jogos possibilitara uma experiéncia diferenciada

de formagfio humana, uma vez que a vivéncia € desencadeadora de aprendizagens. Sobretudo, essa agdo possibilitara

ainda a interdisciplinaridade da linguagem (leitura e escrita), artes, matematica, desenvolver a atengdo utilizando o




ludico.

3_; DESENVOLVIMENTQ’ .

Foram aplicados entrevistas e questiondrios com professores, gestores, funcionarios e comunidade externa da Escola
Estadual Indigena Hermenegildo Sampaio, localizada na comunidade indigena da Barata, para diagnostico,
observando a situagdo ambiental da comunidade em relagdo ao lixo descartado. Para os professores das séries iniciais
foram aplicados questiondrios especificos para conhecimento de quais os jogos pedagégicos utilizados em leitura,
escrita e matematica, quais as dificuldades de aprendizagens que os alunos apresentam. Dentro da escola foi colocado
caixas devidamente identificadaspara coleta seletiva do lixo. Posteriormente, foi feito apresentagdo dos jogos
pedagégicos para a equipe pedagdgica (professores e gestores) da escola na comunidade e como eles podem ser
utilizados em sala de aula, assim como o objetivo de cada Jogo para o processo de ensino e aprendizagem. Os
bolsistas do projeto sio discentes da turma de Alternéncia, portanto, alguns jogos pedagdgicos foram confeccionados
no tempo comunidade. Os demais jogos foram elaborados no momento de orientacdo ja especificado no horario da
instituicdo. Aplicamos os jogos com os alunos do 1° ao 5° ano do ensino fundamental da escola e por fim, a entrega
dos jogos pedagdgicos para a escola para que continuem sendo utilizado pelos professores nas aulas de portugués e
matemética, além de jogos que trabalhem atengdo, percepgdo e raciocinio légico.

O projeto contribuiu para o maior nivel de sensibilizagio e comportamento da comunidade escolar (alunos,
professores, equipe gestores e familia) em relagio ao meio ambiente, e sobre a relevancia da elaboragso de materiais
pedagégicos através do lixo que serfio descartados ao meio ambiente, ou seja, materiais reciclaveis a fim de
diversificar a prética pedagogica em sala de aula, que contribuird para a dinamizagdo metodologica e aprendizagem
significativa dos alunos.O projeto atendeu aos objetivos esperados de modo que ao trabalharmos com jogos
pedagogicos -elaborados através de material reciclado- com alunos das series iniciais nas salas de aula, percebemos a
maneira prazerosa e ludica com que iamassimilando os conceitos, contelidos e habilidades nas aulas de portugués e
matematica, principalmente a contribuigio para formagdo educacional de cidaddos conscientes de suas
responsabilidades socioambientais. E importante ressaltar que foi realizada oficina sobre jogos pedagdgicos no IF
comunidade no campus Amajari, e também apresentagio do projeto em forma de banner no IV férum de integragdo
do Institutg_ Federal de Educaciio, Ciéncia e Tecnologia de Roraima.

Para a formagdp profissional dos bolsistas, foi notério o interesse dos alunos pela reciclagem que aumentou muito,
eles interagiram muito bem com a proposta do projeto, assim como sobre os impactos ambientais e como eles nos
afetam, mas também pela proatividadeque os bolsistas demonstraram durante todo o projeto, principalmente pela
elaboragdo dos jogos com materiais reciclados e a maneira lidica de aprender com jogos pedagdgicos.

3.1 - PONTOS POSITIVOS, NEGATIVOS E SUGESTOES

O tempo para execugdo do projeto é pouco, sugiro que se estenda o periodo para duragio do projeto de6 para 9 meses.

| 3.2 - QUANTIDADE PESSOAS ENVOLVIDAS |

ALUNOS ALUNOS DOCENTE | TECNICO PUBLICO ATENDIDO
EXTENSIONISTA VOLUNTARIOS S S
INICIO | CONCLUINT | INIiCI | CONCLUIN INICIO | CONCLUINTE
E O TE
2(dois) 2(dois) 2(dois) 20 70

ALUNOS DESISTENTES, SE HOUVE JUSTIFIQUE?

PUBLICOALVO DESISTENTE, SE HOUVE JUSTIFIQUE?




Poraiarc—RR 20 de nevtmbio de 2055

Y Local e data

(e Gﬁmp?&mm Jontondp, Eatome £avio A loading

Assinatura do(a) bolsista Assinatura do(a) bolsista 2

)' N
@W C«ﬁqu < de Cunuwstlen
rientador’ do Projefo'de Extenséo




B
r ANEXO DO RELATORIO FINAL DE REGISTRO

B8 COMUNIDADE 0S DE EXTENSAO - PBAEX PROEX N° 2015

Titulo do Projeto: Elaboracio de jogos pedagdgicos a partir de materiais reciclaveis na
Escola Estadual Indigena Hermenegildo Sampaio, estimulando a criatividade,
integrago social e desenvolvimento cognitivo.

Figura 01 — Coletiva seletiva realizada na Escola
Estadual Indigena Hermenegildo Sampaio

Figura 02 — Jogos Pedagdgicos apresentados no
[F Comunidade 2015do Campus Amajari
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Figura 03 — Jogos Pedagdgicos apresentados

no IF Comunidade 2015do Campus Amajari

Figura 04 — Coletiva seletiva realizada na Escola
Estadual Indigena Hermenegildo Sampaio

Figura 05 — Culminéncia do Projeto realizada na
Escola Estadual Indigena Hermenegildo Sampaio
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Figura 07 — Culminancia do Projeto realizada na

Figura 06 — Jogos Pedagdgicos apresentados 1o
Escola Estadual Indigena Hermenegildo Sampaio

IF Comunidade 2015do Campus Amajari

Figura 08 — Culminancia do Projeto realizada na
Fscola Estadual Indigena Hermenegildo Sampaio

Figura 09 — Culminancia do Projeto realizada na Figura 10 — Apresentagdo no Forum de
Escola Estadual Indigena Hermenegildo Sampaio Integragdo do IFRR




